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Tokom objašnjenja igre planiranja/simulacije:
Zašto se ovo desilo?
Ko je prouzrokovao štetu?
Koji problem treba rešiti?
Šta pretpostavljate?
Šta je važno?
Koja razmišljanja su zaista važna i najbolje odražavaju stvarnost?

Tokom igre planiranja/simulacije:
Gde i kako biste mogli da dobijete više informacija?
Gde biste otišli   da dobijete odgovore na ovaj problem/pitanje?
Koliko su verodostojni izvori za koje mislite da znate?
Postoje li različiti izvori o ovom pitanju?
Da li su argumenti potkrepljeni podacima ili zapažanjima?
Zašto mislim da to/ono znam?
Da li su odluke donete na osnovu jasnih dokaza?
Šta bi se dogodilo ako...?

"Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova publikacija
odražava samo stavove autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za
bilo kakvu upotrebu informacija sadržanih u njoj.” 

Radni list

Kritičko razmišljanje za opstanak - "Nasukani na ostrvu"
Prema Američkoj filozofskoj asocijaciji, kritičko mišljenje zahteva, s
jedne strane, kritički stav, odnosno fundamentalnu spremnost za
preispitivanjem stvari i saznavanjem istine o njima. S druge strane,
to zahteva specifične kognitivne veštine da bismo mogli da
postavljamo pitanja, samostalno istražujemo, analiziramo i
procenjujemo informacije i, konačno, da dođemo do opravdanih i
objašnjivih sudova. 
Sledeća lista pitanja bi trebalo da vam pomogne da razmišljate
više kritički kada budete realizovali igru planiranja. 
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Možete li ovo uporediti sa... porediti?
Kako biste se osećali prema...?
Po čemu se ovaj slučaj razlikuje od drugih situacija? Da li su sve
tačke gledišta tretirane pravično?
Ko bi imao najviše koristi od odluke?
Na koga bi to uticalo?
Šta je bila svrha...?
Šta jača tvoju/njegovu/njenu poziciju?
Da li je jasna namera koja stoji iza svakog novog mišljenja? Šta još
treba razmotriti?
Kako će to promeniti X ili Y?
Šta bi bilo da...?
Šta bi se moglo dogoditi ako...? 
Koji drugi ishodi su se mogli desiti? Šta je trebalo da se desi umesto
toga?

Nakon igre planiranja/simulacije:
Šta je drugo moglo da promeni celu priču? Koje zaključke možete
izvući?
Koju ste poziciju zauzeli u ovoj situaciji? Da li je došlo do neke
prekretnice?
Da li bi postojala i bolja alternativa?
Gde se priča promenila?
Šta biste drugačije rešili? - Kako biste... koristili? Kako ste mogli
drugačije da pristupite toj stvari?
Da li se slažete sa... slažete se?
Možete li odbraniti postupke... braniti?
Da li ste sakupili sva razmišljanja o problemu?
Da li su sve strane bile uključene u odluku?

"Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova publikacija
odražava samo stavove autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo
kakvu upotrebu informacija sadržanih u njoj.” 

Radni list
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U kojoj meri se novi argument razlikuje od prethodnih?
Da li postoji samo jedno rešenje ili se mora uzeti u obzir više tačaka
gledišta da bi se pronašlo sveobuhvatno rešenje za pojedinca i
zajednicu?
Postoji li uopšte rešenje ili samo delimično rešenje? 
Da li je postignuto rešenje bolje od ideja i predloga jednog
pojedinca? Koje su posledice odluke koja je doneta?
Koje su negativne posledice donete/ih odluke/a?

"Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova publikacija
odražava samo stavove autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo
kakvu upotrebu informacija sadržanih u njoj.” 

Radni list


